2. Typ projektu
0 PROJEKT OGOLNOMIEJSKI X PROJEKT DZIELNICOWY

Uwagi do wnioskodawcow:
Whnioskodawca moze zgtosic¢ jeden projekt ogdlnomiejski i jeden projekt dzielnicowy — kazdy na odrebnym formularzu.

3. W przypadku projektu dzielnicowego - nazwa dzielnicy, na terenie ktorej ma by¢
realizowany

Dzielnica: Wojska Polskiego numer dziatki: 397

Uwagi do wnioskodawcow:

Pod pojeciem ,dzielnicy” nalezy rozumie¢ jednostke pomocniczg miasta Gliwice utworzong na mocy uchwaty Rady Miasta (a nie
nazwy zZwyczajowe). Nazwe i obszar jednostki pomocniczej nalezy sprawdzac pod adresem
https://bip.gliwice.eu/samorzad/rady dzielnic

4. Proponowana zwiezta nazwa projektu

Eksperymentuj na swiezym powietrzu!

Uwagi do wnioskodawcow:
Nazwa projektu moze ulec modyfikacji/doprecyzowaniu na etapie sporzadzania list zadan, jezeli w ocenie wydziatéw/jednostek
weryfikujacych bedzie to uzasadnione wzgledami informacyjnymi.

5. Opis projektu

Na zielonym terenie wokot Przedszkola nr 5 chcemy stworzy¢ ogdlnodostepny, edukacyjny Park
Doswiadczen sktadajacy sie z 11 interaktywnych i certyfikowanych urzadzen.

Wystarczy spojrze¢ na bawigce sie dzieci by zobaczy¢, ze zabawa to co$ wiecej niz chwile wypetnione
radoscia. To réwniez wazny trening wytrwatosci, koncentracji i odwagi w pokonywaniu ograniczeri. Wtasnie
dlatego wierzymy, ze nowoczesny plac zabaw dla dzieci moze by¢ idealnym miejscem do wspierania nauki i
rozwijania kreatywnosci.

W sktad placu zabaw, ktéry proponuje wejda takie elementy czyja to twarz, koto optyczne z korbka, krzywe
zwierciadta, peryskop, wielokrazek, film animowany, gtuchy telefon, eko-kuchnia, eko-memory, panel
sensoryczny oraz wir wodny. Kazde urzadzenie jest wyposazone w tabliczke informacyjng z opisem dziatania
danego eksponatu. Teren zielony zostanie rowniez wyposazony w elementy matej architektury (taweczki,
kosze na $Smieci oraz stojak rowerowy). Dodatkowo na terenie placu zabaw zostang zamontowane
urzadzenia sprawnosciowe oraz na kostce gra ptaszczyznowa. Zapraszam do zapoznania sie z wizualizacjg
urzadzen w zatacznikach.

Uwagi do wnioskodawcow:

1. Projekt musi by¢ mozliwy do wykonania w ciggu jednego roku budzetowego.

2. Nalezy doprecyzowac¢ miejsce, w ktorym projekt ma by¢ realizowany.

3. Projekt ogdélnomiejski musi dotyczy¢ zadania realizowanego na obszarze wiecej niz jednej dzielnicy lub skierowanego do ogétu
mieszkancow.

4. Projekty o charakterze inwestycyjnym i remontowym musza dotyczy¢ nieruchomosci bedacych wiasnosciqa miasta Gliwice
i pozostajacych w jego wiadaniu.

5. Pozostate kryteria, jakie powinien spetnia¢ projekt, zostaty okreslone w Uchwale nr 1I/26/2018 Rady Miasta Gliwice z dﬁ
13 grudnia 2018 r. w sprawie Gliwickiego Budzetu Obywatelskiego.




6. Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu (realizacja projektow powinna odpowiadac
na zidentyfikowane potrzeby spoteczne)

Celem projektu jest zachecenie dzieci i mtodziezy do madrej zabawy na swiezym powietrzu. Wychodzac
naprzeciw potrzebom integracji spotecznej i coraz wiekszym skutkom spedzania czasu mtodziezy przed
komputerami, chcielibysmy stworzy¢ kreatywng, a przy tym innowacyjng przestrzen zielong nie tylko dla
podopiecznych przedszkola, ale réwniez dla wszystkich mieszkarncow. Wybrane urzgdzenia majg za zadanie
przekazywanie wiedzy poprzez zabawe, dzieki czemu dzieci i mtodziez chetniej zgtebia tajniki nauki.

Przestrzen stanie sie nie tylko miejscem spotkan mieszkarnicow, ale rowniez rodzinng atrakcjg turystyczng
miasta. Park Doswiadczen bedzie dostosowany do oséb w réznym wieku (od kilkulatkéw do senioréw) oraz
do 0s6b z niepetnosprawnoscig ruchowa.

Aby uzytkowanie Parku Doswiadczen byto komfortowe, zadbamy o miejsca odpoczynku i porzadek na
terenie strefy edukacyjnej, wyposazajac ja w kosze na Smieci. Ponadto zachecimy mieszkancow do
odwiedzania Parku na rowerach — specjalnie z myslg o nich przewidzielismy stojaki rowerowe.

Jak urzadzenia wptywaja na rozwdj dziecka:

1. Czyja to twarz- zabawa z lustrami to okazja do wspolnego eksperymentowania ze zjawiskami
optycznymi. W praktyczny sposdb pokazuje, w jaki sposob nasz umyst i wzrok ulegaja
iluzjom. Zabawa w ,,Czyja to twarz” rozwija umiejetnos¢ wspotpracy i komunikacje miedzy
uczestnikami eksperymentu.

2. Kofto optyczne z korbkq- kota optyczne wykorzystuja kolory, swiatto i wzory do tworzenia
obrazoéw, ktére moga by¢ zwodnicze lub mylace dla naszych mozgéw. Odbierane przez oko
informacje sg przetwarzane przez mozg, tworzac wrazenie, ktore w rzeczywistosci nie pasuje
do prawdziwego obrazu. Kolo optyczne to interesujacy sposob pokazania, jak dziata percepcja
kontra rzeczywistos$¢. Zabawa z iluzjami to dla dziecka réwniez dobry sposéb poznawania
siebie samego i dziatania swojego mozgu i zmystow.

3. Film animowany- urzadzenie animujace z pewnoscig zaintryguje najmtodszego uzytkownika,
a przy tym w prosty sposob wyjasni dawne zasady tworzenia filmoéw animowanych.
Urzadzenie wspomaga kreatywnos$¢, angazuje i inspiruje do tworzenia wiasnych animacji,
ktére mozna wykonaé¢ rowniez w warunkach domowych.

4. Gtuchy telefon- gra w ghuchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne, zbliza
uczestnikow gry 1 w praktyczny sposob pokazuje dzieciom, jak zmienia si¢ informacja
przetworzona przez wiele osob. Gluchy telefon jest rowniez doskonatg zabawg integrujaca.

5. Eko-kuchnia- Nasladowanie czynnosci dorostych i weielanie si¢ w role to wazny etap w
rozwoju spotecznym dziecka. Dzieci uczg si¢ opowiadania historii, a wymyslanie nowych
potraw sprzyja naturalnemu rozwijaniu kreatywnosci. Urzadzenie uczy najmtodszych, ze do
zabawy nie potrzeba gotowych zabawek, czasem wystarcza liscie, trawa i kamienie, by
stworzy¢ imitacj¢ najlepszej uczty kulinarnej! Dzigki duzym gabarytom Eko-Kuchni dzieci
majg szans¢ na interakcje z rowiesnikami, jednoczesnie uczac sie wspotpracy, podziatu zadan
1 rozwigzywania konfliktow. Urzadzenie rozwija takze zdolnosci manualne i motoryke dioni.

6. Eko-memory- to jedna z najbardziej popularnych gier, ktora pomaga ¢wiczy¢ pamiec i
koncentracje. Wspiera kojarzenie faktow, a zaproponowana wersja laczy zabawe z wiedza ¢\




przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi madrg rozrywke
zaréwno dla dziecka, jak i dorostego.

7. Panel sensoryczny- kolory wptywaja na nastrdj, emocje i maja niebagatelny wptyw na rozwaj
psychiki dziecka, a wrazliwos¢ na barwy nalezy do tej samej kategorii percepcji sensorycznej,
co wrazliwosé na dzwiek. Nie bez przyczyny kolory znajduja zastosowanie nawet w terapiach
np. w popularnej dzi$ koloroterapii. Panel sensoryczny zachgca dziecko do obserwacji,
stymuluje jego wzrok i percepcje, uczy rozpoznawania kolorow i ksztattow, a przy okazji
zapewnia dobrg zabawg.

8. Wir wodny- urzadzenie w praktyczny i efektowny sposob dostarcza wiedzy na temat
zachodzacych w przyrodzie zjawisk fizycznych. Angazuje psychoruchowo i jest doskonatym
narzedziem dydaktycznym do wyjasnienia powszechnego zjawiska, jakim sa wiry, a takze
inspiruje do dalszego eksplorowania $wiata nauki.

9. Krzywe zwierciadta- to dla dzieciakow i dorostych wielka frajda i okazja do przyjrzenia sig
sobie z dystansem. W krzywym zwierciadle kryje si¢ naukowe wyjasnienie danego
znieksztalcenia, co dla dzieci jest intrygujace i zachecajace do dalszych eksploracji
otaczajgcego $wiata.

10. Peryskop- to bardzo popularne narzedzie, stosowane w dawnych czasach w todziach
podwodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa z nim to okazja do zdobycia wiedzy na
temat dawnych wynalazkow, a takze poszerza wiedzg z zakresu fizyki. Urzadzenie inspiruje
-dziecko do obserwacji przyrody i $wiata oraz trenuje koncentracje uwagi. Dzigki urzadzeniu
dziecko uczy sig, ze mozna zobaczy¢ cos, co nie jest w zasiggu naszego wzroku.

11. Wielokrgzek- w parku do$wiadczen pozwala zrozumie¢ podstawowe mechanizmy rzgdzace
fizyka, a przede wszystkim ukazuje praktyczne zastosowanie tej wiedzy w zyciu codziennym.
Wielokrazek swoim dziataniem zaskakuje najmtodszych i pobudza ich ciekawos¢ do nauki.

W przypadku projektéw ogélnomiejskich do wniosku nalezy dotaczyc liste poparcia co
najmniej 150 mieszkancéow Gliwic, na formularzu okreslonym w zataczniku nr 4
do zarzadzenia nr PM-2470/2020 Prezydenta Miasta Gliwice z dnia 7 lipca 2020 r.







